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TiTULO [ AUTOESTIMA Y RESOLUCION DE CONFLICTOS

HILOS CONDUCTORES

1. ¢Quién soy yo?

2. ¢Qué emociones conozco?

3. ¢Cbmo debo actuar frente a un conflicto?

4. ;Cuales son los cuidados que debo tener con mi cuerpo?
TOPICO GENERATIVO
METAS DE COMPRENSION

Identificara quién es, qué capacidades tiene para
afrontar las diferentes situaciones que vive dia a diay
lograra conocer cada una de las emociones basicas,
esto lo lograra a partir de la interaccion, juegos y
canciones, adicional se relaciona desde el cuidado que
debe tener con su cuerpo y el de los demas.

Interiorizara las acciones, valores y comportamientos que le
permitiran tener una adecuada resolucion de conflictos en
relacién a sus compafieros por medio de dinamicas grupales,
videos y relatos, esto sumado al cuidado y respeto que debe

tener hacia los demas.

-Cuento el monstruo de colores.

- Actividad de sexualidad orientada a
los cuidados que se deben tener con
el cuerpo.

Proyecto de sintesis Avance: los
nifios entienden que son personas
importantes, valiosas y con cualidades.

DESEMPENOS DE COMPRENSION | TIEMPO VALORACION CONTINUA
ACCIONES REFLEXIONADAS FORMAS CRITERIOS DEL
AREA

- [Escuchar cuentos y canciones
relacionadas con la importancia de
reconocerse como un ser unico Yy - Haciendo preguntas Habilidades
especial, con capacidades y sobre la importancia de comunicativas.
habilidades. ser unico a través de un Espontaneidad
- Observar el titere del Monstruo de las recurso audiovisual - Expresion
emociones, quien les contara sobre el auto verbal y
anécdotas que les permitira identificar reconocimiento corporal.
sus cualidades. - Modelando y ejemplificando el

< - Ver Videos infantiles “Intensamente” como hacer reconocimiento

g donde lograran identificar las emociones - Haciendo preguntas sobre como

= basicas n auto reconocerse a través de

& - Taller interactivo donde se presentan| < audios infantiles.

g situaciones y espacios cotidianos de su ‘E’: ) :;]efyﬁtri’ldo algunos cuentos

ﬁ colegio para ejemplificar que emociones g ) Pr:ser:etz.cién de titeres

< pueden presentarse. oS

<

=

[T




- Participar en una pequefia obra de
titeres para descubrir aventuras que
les permitan identificar las cualidades
que posee cada uno.

Realizando dibujos sobre las

respeto por los animales de la granja.
Dibujar varias y diferentes huellas de
animales, los nifos deben emparejar las
huellas del animal correspondiente,
después colorear las huellas y hablarn
sobre como y por qué cada animal deja
una huella unica.

- Realizar en hojas las emociones. emociones Valores
- Desarrollar las actividades ‘g Realizando dibujos sobre los Institucionales.
g é propuestas en la guia Z comportamientos adecuados Seguimiento de
< < <Et que se deben tener al Instrucciones.
E 8 Proyecto de sintesis Avance: Los g momento de solucionar un Habilidades
estudiantes realizan las piezas oS conflicto comunicativas
creativas sobre las emociones. Desarrollando actividades de
la guia.
Cantando rondas.
El proyecto de sintesis denominado Reflexionando sobre e
“SUMMER FARM” emociones y comportamientos Proposicién
Consiste en que los estudiantes adecuados en la comunicacion y Habilidades
reconozcan la importancia y respeto de resolucién de conflictos a través comunicativas.
los animales de la granja en su entorno de lectura de imagenes. Habilidades
desarrollando actividades desde las Identificando, reconociendo y sociales.
diferentes areas de aprendizaje. ejecutando valores y cuidados Actitudes
8 w g <zr. hacia si mismo y hacia los personales.
>Qau . . < demas.
O o £ Desde PDH los estudiantes realizan el N s ¢
o "% juego de las “huellas “promoviendo el 7




